Call of Duty WWII: su Xbox One X supportera
4K e HDR

Ieri un negozio online di nazionalita inglese ha inserito in listino il pre-order del nuovo
attesissimo (visto il successo del predecessore) gioco targato Activision, Call Of Duty WWII. La
cosa che & subito saltata agli occhi sarebbe il leak del box-art della versione Xbox che specifica,
come avverra su tutti i giochi in futuro, se il gioco avra enhancements per versione Xbox One X.
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Da qui si evince facilmente che il gioco supportera la risoluzione 4K Ultra HD accompagnata dal
High Dynamic Range (HDR).

Activision era rimasta silenziosa riguardo gli enhancement che il gioco avrebbe avuto nella versione
per Xbox One X in quanto la compagnia ha firmato con Sony degli accordi di marketing. Non &
chiaro comunque se si trattera di risoluzione nativa o upscalata ma visti i risultati preliminari
ottenuti, in termini di performance, dalla Xbox One X c’é da ben sperare.
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La cosa interessante e che grazie a Gamingbolt siamo gia a conoscenza della risoluzione che il
gioco avra sulla console di punta Sony. Sulla PS4 Pro infatti il gioco avra una risoluzione dinamica
che andra dai 1440%x1620 fino 2880%1620 ben distante dai 3480x2160 della risoluzione nativa
4K Ultra HD, risoluzione inferiore ma che comunque, visti i video del gioco in versione beta,
sembrerebbe non compromettere la bellezza del nuovo titolo Activision.

Call of Duty: WWII uscira sul mercato a Novembre per Xbox One, PS4 e PC
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