Dakar 18: in arrivo un nuovo open world
Racing

Ieri la software house britannica Deep Silver, nota etichetta di proprieta di Koch Media, in
collaborazione con Bigmoon Entertainment, ha annunciato Dakar 18, un open-world racing che
include diverse tipologie di veicoli, proprio come l’evento tenuto annualmente di cross Dakar. Il
gioco verra commercializzato per Xbox One, PS4 e PC.

Secondo gli sviluppatori, Dakar 18, restituira al pubblico una simulazione realistica dell’evento
Dakar; inoltre, promettono, sara il piu vasto open-world racing mai visto su un videogioco. Sara
possibile prendere possesso di diverse tipologie di mezzi, come: motociclette, ATV, automobili,
camion e SXS buggy. Oltretutto e stato confermata anche la presenza dei principali team e piloti
del settore, inseriti nel gioco grazie agli accordi presi con la Amaury Sport Organisation, ente
organizzatore dell’evento Dakar.

Parlando di contenuti invece, sappiamo gia che il gioco prevedera la modalita single player, che
tante software house ormai sembrano voler abbandonare nei propri titoli, ed entrambe le modalita
online e offline per il multiplayer.

Open-world racing: non sappiamo davvero cosa aspettarci. Si non & certo la prima volta che viene
applicato ai giochi di corse, siamo abituati a titoli come Need For Speed o The Crew, nei quali
potevi scorrazzare liberamente in citta per cercare le gare e gli eventi che preferivi ma in questo
caso, come potrebbe essere applicato ad un gioco di corse NEL DESERTO?

Bisogna prendere con le pinze una caratteristica come questa su un gioco di corse di questo genere,
anche perché, come verra applicato il sistema open-world in un gioco Dakar? Perdersi nel deserto
non deve essere di certo una bella esperienza, orientati solamente da un bussola i piloti devono
arrivare da un punto A a un punto B, sara quindi realmente sfruttato questo tanto decantato open-
world?

Di seguito, nel frattempo, potete iniziare a pregustare un piccolo trailer in CGI, giusto per capire
cosa ci riservera Dakar 18.

L’ottimismo di Michael Pachter nei confronti
di Star Wars Battlefront 11

Durante gli ultimi due mesi, si e sentito parlare della polemica sulle lootbox in Star Wars
Battlefront II. Questo ha avuto un effetto negativo sulle vendite e sulle entrate e costretto 1’editore
a rivedere le sue proiezioni. Sebbene la controversia abbia indubbiamente influito negativamente
sulla performance di EA, 1'analista di Wedbush Securities, Michael Pachter, ¢ convinto che questa
sia solo una situazione temporanea e che, dopo la tempesta, il gioco DICE potrebbe vedere giorni
migliori. Parlando con CNBC, Pachter ha detto: «Anche se Star Wars Battlefront II ha avuto un
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debutto piu debole del previsto in termini di vendite, crediamo che la lealta dei fan di Star Wars, il
fascino del gioco come regalo natalizio e 1'uscita di Star Wars : The Last Jedi il 15 dicembre, possano
avere effetto positivo sulle vendite del gioco». Resta da vedere se le previsioni di Pachter si
dimostreranno affidabili. Star Wars Battlefront II e ora disponibile per PC, PlayStation 4 e Xbox One.

La data di rilascio di Red Dead Redemption 2
svelata da un rivenditore?

Basandoci sulle previsioni del venditore danese Coolshop, che aveva azzeccato la data di uscito di
GTA V, potremmo avere un’idea di quando uscira il prequel, nonché terzo capitolo della saga,

di Red Dead Redemption. Stando al leak, il nuovo titolo Rockstar potrebbe essere rilasciato 1’8
giugno.

Tutto cio che sappiamo d certo perora é che la sua uscita e stata posticipata al secondo
quadrimestre del 2018 su PS4 e Xbox One. Questa volta la storia si sviluppera attorno a un
fuorilegge chiamato Arthur Morgan; Sony avra esclusiva temporale per “alcuni” contenuti
aggiuntivi online per PS4, cio significa che qualche modalita online arrivera prima su PS4.

Svelato il primo gameplay di Valkyria
Chronicles 4 insieme a nuovi personaggi

Sega, durante una sua livestream, avvenuta proprio oggi, ha svelato il primo gameplay del suo
nuovo JRPG, Senjou no Valkyria 4: Eastern Front, che sara rilasciato in Occidente con il nome
di Valkyria Chronicles 4. Questo gameplay, trasmesso in live, ha mostrato due missioni. La prima &
una finta battaglia contro la squadra di Minerva Viktor, che sembra essere la rivale perfetta
per Tsundere. La battaglia &€ ambientata in una mappa cittadina, in cui possiamo vedere i nuovi
membri della squadra in azione, tra cui Theresa nel ruolo di Scout, ma che non durera a
lungo, Rebecca, Ingegnere della squadra, Zaiga nel ruolo di Shocktrooper, Kai che sara soggetto di
numerosi commenti, come l'invulnerabilita di Raz, che verra immediatamente smentita. Purtroppo le
abilita di Grenadier di Riley non verranno molto acclamate. Facciamo notare come i carri armati
possano distruggere le barriere di legno. Ma la squadra non finisce qui, infatti ci sono
anche Kurt, Godwin, Rosetta, Niko, Millenia, Scott, Viola, Furett, Ferie e Lauren. Notiamo
come la prima missione sia stata giocata pessimamente dall’host, mentre per la seconda,
invece, Sato-san prende il controllo e si puo godere di un gameplay giocato molto meglio rispetto al
primo. Ma questa seconda missione si trova piu avanti nel gioco, infatti i membri della squadra
hanno gia acquisito lo status di Elite e Minerva e un personaggio giocabile. Viene anche presentato
un’altro membro della squadra, Koner, nel ruolo di Grenadier. Proprio parlando di Grenadier,
notiamo come siano un’elemento interessante per il titolo, in quanto saranno attivi durante il turno
dell’avversario, lo stesso varra per il nostro turno, quindi si potra essere immediatamente colpiti
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dalle granate mentre si corre, aggiungendo un’elemento di imprevedibilita. Questa seconda battaglia
si svolgera sul nuovo Snow Cruiser Centurion, che & stato preso di mira dalle bombe
paracadutate. Ultimo, ma non per importanza, si potra vedere uno scorcio della missione
del DLC “Joint Operation with Squad 7“, che sara incluso nella Japanese Collector’s Edition.
Valkyria Chronicles 4 verra lanciato sia in Nord America che in Europa nel 2018,
su PS4, Nintendo Switch e Xbox One. In Giappone verra invece lanciato su PS4 il 21 marzo 2018,
e per Nintendo Switch e previsto durante il periodo estivo. Vi mostriamo qui in fondo le tre parti
della live citata e alcune slides che mostrano i personaggi del gioco, i bonus specifici per per il
Giappone con le illustrazioni di Raita Honjou, gli speciali adesivi del carro armato e la confezione
originale del titolo.

Ark: Survival Evolved supera i 12 milioni di
giocatori

A pochi giorni dall’'uscita del DLC Aberration, il 12 dicembre, Studio Wildcard celebra un nuovo
traguardo per Ark: Survival Evolved, il quale supera ufficialmente i 12 milioni di giocatori. La
notizia & stata confermata dallo studio stesso attraverso un comunicato stampa ufficiale, nel quale,
hanno annunciato anche il supporto al crossplay fra le versioni Xbox One e Windows 10.

In parallelo a cio, gli sviluppatori hanno mostrato le immagini dei nuovi modelli dei T-Rex, delle
Scimmie, e dei Lupi. Hanno rivelato inoltre I’arrivo di nuovi aggiornamenti in futuro, ma non
sappiamo se avranno un costo, cosa conterranno o una possibile data d’uscita.

Infine lo sviluppatore ha rivelato che Ragnarock e quasi pronto e che a partire dal 20 Dicembre
2017, la versione PC di Ark: Survival Evolved verra aggiornata con 1'ultima parte di mappa
mancante.
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Nuovo gameplay di Monster Hunter Worlds

Durante uno spettacolo al Jumb Festa al Makuhari Messe di Chiba, vicino Tokyo, Capcom ha
pensato di stupire i propri fan con un gameplay live di Monster Hunter Worlds.

Il gameplay ha mostrato un emozionante combattimento tra un valoroso cacciatore e uno dei mostri
piu temibili della Wildspire Waste, ovvero il possente dragone Nergigante.


https://www.gamecompass.it/mostrato-un-gameplay-monster-hunter-worlds-jumb-festa

JITNDaWZyYW11JTIwd21kdGgIMOQIMjI1N;jAIMjIIMjBoZWInaHQIM0QIMjIzMTUIM;IIMjBzcmMIM0Ql
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3VOdWJILmNvbSUyRmVtYmVK]JTJGSXIEc2thLVNhVGS8IMjIIMjB
mcmFtZW]vemRIciUzZRCUyMjAIMjIIMjBnZXNOdX]JJTNE]JTIlybWVkaWEIMjIIMjBhbGxvdyUzRCUyMm
VuY3]5cHRIZC1tZWRpYSUyMiUyMGFsbG93ZnVsbHNjcmV1lbiUzZRSUzQyUyRmlmcmFtZSUzRQ==

Monster Hunter World verra rilasciato in tutto il globo il prossimo 26 Gennaio per PS4 e Xbox One.
Quest'ultimo arrivera su Pc piu avanti.

Annunciata la data d’uscita della Beta di
Metal Gear Survive

Konami ha appena annunciato che dal 18 al 21 gennaio sara disponibile la beta del prossimo titolo
della nota saga di Metal Gear, Metal Gear Survive, per PS4 e XBOX One. Questa beta permettera
non solo di avere un assaggio del gioco ma dara anche la possibilita ai giocatori che acquisteranno il
prodotto finito di avere dei contenuti bonus.

Questo nuovo titolo dell'universo di Metal Gear si svolge dopo gli eventi di The Phantom Pain, dove
'azione € ambientata in un universo parallelo pieno di zombie e strane creature mutanti. La beta
conterra anche la parte multiplayer del gioco dove si dovra costruire, difendere e combattere con
altri giocatori online. La data di uscita del gioco completo, inoltre, e prevista per giorno 20
febbraio.

Tom Clancy’s Rainbow Six Siege rende
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disponibile il pass per 1’anno 3

Pronto il pass stagionale per I’'anno 3 di Rainbow Six Siege, disponibile su PC, PS4 e Xbox One,
garantendo I'accesso a tutti e otto i nuovi operatori appena rilasciati. Grazie al pass in questione si
potra godere anche di un abbonamento VIP per un anno, un accesso anticipato di 7 giorni agli
Operatori, 600 crediti Rainbow Six, potenziamento fama, articoli in sconto nel negozio, e altro
ancora. I possessori di pass per I’anno 2 riceveranno 600 crediti extra quando investiranno nel nuovo
pass.

Wulverblade

Wulverblade narra la storia della Nona Legione Hispania, un vero e proprio esercito formato dai
veterani delle legioni di Cesare scelti dall’Imperatore Augusto. La legione comparve
misteriosamente tra le foreste della Caledonia (Gran Bretagna) nel 120 D.C., dopo esser stata
inviata per ampliare i territori romani al Nord. Non ci ritroveremo nei panni di uno dei soldati
romani, ma vestiremo i panni dei Bretoni . Non fatevi trarre in inganno pero dalla grafica
cartoonesca del titolo: questo gioco ha ben poco di infantile, lasciando spazio a copiosi spargimenti
di sangue e a extra con racconti e approfondimenti storici. Wulverblade e un arcade vecchia scuola
d’azione a scorrimento laterale, composto da 8 livelli molto ostici che ci portano attraverso antiche
foreste, fiumi fragorosi, boschi illuminati dalle torce e fortezze romane. Passando tra questi livelli
sara possibile trovare documenti che raccontano le leggende e approfondiscono il folkore britannico
e non solo.[/dropcap]

Nel gioco avremo a disposizione tre personaggi appartenti alle tribu locali, ognuno differente per
caratteristiche. Caradoc e un guerriero che dispone di un’uniformita delle abilita, Brennus é il
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tipico omaccione immortale molto lento nei movimenti ma dai colpi letali. Infine, I'unico guerriero
dal sesso femminile, Guinevere, molto agile nei movimenti e negli attacchi che non dispone di una
grandissima forza. I nostri eroi dispongono, inoltre, della rabbia e della possibilita di poter chiamare
in loro soccorso (1 volta per livello) tre lupi pronti a venire in loro soccorso. Come detto poco prima,
il gioco e molto brutale: durante i combattimenti sara possibile mutilare teste, braccia, mani che poi
potranno essere pure utilizzate come armi da lancio. Infine, durante il le missioni, sara possibile
trovare armi pesanti con una durabilita variabile. Eseguendo delle esecuzioni sui nemici o
uccidendoli caricheremo la barra della rabbia, che trasformera il nostro guerriero in una macchina
da guerra furiosa ed estremamente letale per poco tempo.

Gli sviluppatori hanno fatto un ottimo lavoro anche sul piano grafico: infatti, i livelli hanno una
resa del paesaggio “dinamico”. La grafica cartoonesca rende il fattore “massacro” molto divertente e
meno stressante (vista la difficolta del gioco). Il comparto sonoro € ben strutturato e orecchiabile,
tale da rendere le ore di gameplay molto piu rilassanti, ad onta dell’efferatezza su schermo. Le
cutscene sono ben fatte e possono essere riviste.
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la trama e praticamente ridotta all’'osso portando il tutto a una vera e propria “sagra” del massacro.
Il team di Fully Illustrated ha fatto un ottimo lavoro con la versione per Nintendo Switch, che
raggiunge i 1080p. Inoltre, all’interno del titolo & presente la modalita co-op in locale che riesce ad
aumentare il divertimento.

Il titolo & davvero consigliabile, anche il relazione a un prezzo di lancio congruo (16,99€), e vista
anche le emozioni nostalgiche che un titolo del genere puo portare nel cuore dei veterani del mondo
videoludico.

Svelata la data di uscita di PUBG per Xbox
One

Uscito a Marzo su PC, PUBG sta arrivando anche su Xbox One. Il titolo debuttera sulla console
Microsoft esattamente il prossimo 12 Dicembre; inoltre la compagnia ha annunciato gli orari nei
quali i giocatori potranno iniziare a giocare in relazione al luogo di provenienza.

Major Nelson (gamertag di Lawrence “Larry” Hryb, Direttore della Programmazione di Xbox Live)
ha anche specificato sul proprio sito che gli utenti della Nuova Zelanda e Australia potranno avere
problemi a trovare i match all’inizio, ma che cio dovrebbe migliorare nelle ore successive, quando il
gioco uscira per le altre nazioni con nuovi server online. In basso, come pubblicato sul blog di Major
Nelson, potete vedere le date di uscita globali.
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Microsoft ha anche svelato i dettagli per il setup del controller Xbox One: lavorando insieme all’
Xbox Advanced Technology Group e allo sviluppatore di Gears of War, The Coalition, la casa di
Redmond ha elaborato un setup che offrira «abbastanza flessibilita per sopravvivere all’ostilita del
Battleground e per gestire 1’equipaggiamento al volo». Nella galleria in basso si possono vedere i
controlli di gioco; sfortunatamente non e stato specificato se sara possibile modificarli

PUBG uscira su Xbox One tramite il programma Game Preview. Essendo il gioco ancora in fase di
sviluppo, i giocatori potrebbero riscontrare bug, glitch e altri problemi, quindi, prima di procedere



all’acquisto, e bene tenerne conto. I giocatori che acquisteranno il gioco in anticipo su Xbox One
riceveranno alcuni oggetti esclusivi per i propri personaggi.
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