Ultima Online diventa ufficialmente free to
play

Ultima Online, popolare MMORPG uscito nel settembre del 1997 e primo gioco del genere a
riscuotere successo su scala mondiale, ieri ha lanciato una nuova modalita chiamata Endless
Journey, giocabile senza abbonamento mensile e interamente free to play. Chi decidera di
imbarcarsi nel “viaggio infinito” non avra level cap e potra accedere ai dungeon, al server PvP
Felucca e alla chat globale, oltre alla possibilita di creare massimo due personaggi. Purtroppo,
saranno precluse le ricompense per i veterani, oltre all’housing, le aste e i vendors.

Tutti gli account saranno aggiornati fino all’espansione Stygian Abyss e, grazie alla nuova patch, gli
sviluppatori hanno annunciato che la pratica del multiboxing (ovvero la possibilita di controllare due
personaggi allo stesso tempo, tramite dei programmi e delle macro, pratica illegale nel gioco)
verranno bannati permanentemente.

Sul sito ufficiale si trova anche la lista completa delle differenze tra account a pagamento e free to
play, oltre a una dettagliata descrizione di cio che offre la nuova modalita di gioco.
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