Yoko Taro ha salvato Platinum Games,
Kamiya ringrazia

In un recente tweet, il co-fondatore di Platinum Games, Hideki Kamiya, ha ringraziato
pubblicamente Yoko Taro, creatore di Nier: Automata, il quale avrebbe avuto il merito di salvare

lo studio.
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— 0000 Hideki Kamiya (@PG _kamiya) 13 agosto 2017

Sulla base di un traduzione in inglese lasciata su NeoGAF dall'user BRSxIgnition, il tweet sarebbe
traducibile come segue:

«Il successo di NieR: Automata ha dato a Platinum Games un piu vasta fanbase, un aumento del
personale, una brillante storia di successo, un aumento dei candidati qualificati e grandi
benefici.Normalmente non posso fare a meno di fare tutto da solo, e una storia pietosa. Ma dire che
Yoko-san ha salvato Platinum non & un’esagerazione, non potro ringraziarlo mai abbastanza»

Il nuovo gioco di Yoko Taro sembra aver alleviato il colpo subito con la cancellazione di Scalebound,
e pare sia stato un sollievo per 'intero studio.
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